Le CARRE MAGIQUE pour travailler les compléments a 100

Matériel: les cartes a découper sur la page suivante

Pour placer 2 cartes I'une a c6té de 'autre, la somme des 2 triangles doit étre égale a 100.

Déroulement

On distribue 3 cartes a chaque joueur qui les pose devant lui face visible.
Les autres cartes constituent une pioche.

Le premier joueur tire une carte dans la pioche et la retourne sur la table.
Ce méme joueur cherche a faire 100 avec l'une de ses 3 cartes.

S’il ne peut pas, il pioche une carte.

A I'autre joueur de jouer.

Le gagnant est celui qui a le moins de cartes quand on ne peut plus jouer.

CP CE1 CE2 CM1 CM2

24 72
45 33 67 91
12 8
33+67=100

Planche a découper page suivante
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Planche a découper

26 27 28 29 30
90 | 10 89 | 11 80 | 20 79 | 21 99
65 66 67 68 69
35 34 33 32 31
91 | 9 88 | 12 81| 19 78 | 22 98
64 63 62 61 60
36 37 38 39 40
92 | 8 87 | 13 82 | 18 77 | 23 97
55 56 57 58 59
45 91 43 42 41
93 | 67 72 | 14 83 | 17 76 | 24 96
54 8 52 51 50
46 47 48 49 50
94 | 6 85 | 15 84 | 16 75| 25 95
74 73 72 71 70




