
Le  CARRÉ MAGIQUE  pour travailler les compléments à 100

Déroulement

Pour placer 2 cartes l’une à côté de l’autre, la somme des 2 triangles doit être égale à 100.

PS   MS  GS
CP CE1  CE2  CM1  CM2

Matériel: les cartes à découper sur la page suivante

On distribue 3 cartes à chaque joueur qui les pose devant lui face visible.
Les autres cartes constituent une pioche.
Le premier joueur tire une carte dans la pioche et la retourne sur la table. 
Ce même joueur cherche à faire 100 avec l’une de ses 3 cartes.
S’il ne peut pas, il pioche une carte.
À l’autre joueur de jouer.

Le gagnant est celui qui a le moins de cartes quand on ne peut plus jouer.
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Planche à découper page suivante

33 + 67 = 100
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